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5. gyakorlat — Térbeli elemzés, szeméttelep helyének meghatarozasa

Ebben a gyakorlatban térbeli elemzések sorozataval megprobalunk talalni egy ,,idealis”
helyet egy szemétlerakd hely szamdra. A gyakorlatban Kolozs megye kozépsd térségét
hasznaljuk. Rendelkezésiinkre all a megye telepiiléseit tartalmazd allomany (telepules.shp —
poligon), megyei szintli utak (cj utak.shp — vonal), vizek (retea_hidrografica_stereo70.shp —
vonal), CLC = Corine Land Cover, felszinboritas részlet (clc.shp - poligon) valamint egy, az
SRTM adatbazisbol generalt szintvonal allomény (szintvonalak.shp — vonal). Az elemzések
soran azokat a teriileteket keressiik, melyek lejtése kisebb, mint 5°, amelyek a telepiilésektol
tobb mint 1000 m-re és csak bizonyos felszinboritasu teriileteken vannak. Azt, hogy melyek
ezek, majd menet kozben dontjiik el.

Bemutatasra Keriilo miiveletek: digitalizalas; allomanyok kivagasa —  Clip;
domborzatmodell 1étrehozasa; felszinelemzések — Surface Analysis; puffer és tavolsagi
elemzések — Buffer, Distance; vektor-raszter €s raszter-vektor atalkitas — Conversion;
raszteres algebra — Raster Calculator; térképszerkesztés.

Az adatok betoltése

1. A Start gombtol indulva a programok kozott keressiikk meg az ArcGIS-t majd azon beliil
nyissuk meg az ArcMap programot. A megjelend ablakban keressiikk meg a bal oldali
ablakban a My Templates mappat és azon belill a Blank Map (iires térkép) lehetoséget.

2. Inditsuk el az Add Data parancsot 32 . Keressiik meg szamitogépiinkon a munkakonyvtarat
¢s toltsiik be a sziikséges adatokat. Ha az Osszes be van toltve, elég siralmas allapot tarul
elénk. Az adatok kiilonb6zo térbeli kiterjedésiiek, ezt a problémat egy maszk segitségével
oldjuk meg.
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A maszk létrehozasa

3. A ,,maszk” ebben az esetben egy adott méretii téglalap lesz, amit digitalizalassal hozunk létre.
Az ArcMap-en beliil nem tudunk 1étrehozni uj allomanyt, ezt csak az ArcCatalog-ban tudjuk

megtenni. Inditsuk el az ArcCatalog programot a (5 ikonra kattintva. A program ablakként

nyilkk meg a Map-en belil és csak a

megszokott két ablakos nézetnek a bal oldali 4 - F_E_.Iéem T i

ablakat tartalmazza, de ez is elég. Keressiik "g G celf B Copy

meg sajat konyvtarunkat, Kkattintsunk jobb : E ::z = Mg

gombbal a mappa nevére ¢és a megjelend !}f‘;ﬁclc % E::;e

n?enlrlbrél Vé{asszuk a ]Yew mentiipontot. A _ : %i’; 7

kinyilo menpben keressiik meg a Shapefile = = [ New Z

parancsot ¢s inditsuk el. (3 File Geodatabase | Item Description...
4. Az 1j allomany neve legyen ,,maszk”, a tipusa |3 personal Geodatobase r:_r Bropaies:

poligon. Itt lehetségiink van a koordindta {3 patabase Connection.. =y T

rendszert is beallitani a mar ismert modon. 1 ArcGIS Server Connection... seﬁjm U
5. Térjiink vissza a térképiinkhoz, amit idékozben 1< Layer.. o

lementettiink valahova .mxd kiterjesztéssel, és |5 Group Layer i:i::b

toltsik be az 0j allomanyt. Az &allomany |& Python Toolbox sy

bekeriil a tartalomjegyzékbe, de nem jelenik |'_3 St ||§:g:t°::::hp

meg semmi a grafikus ablakban, hiszen az g IZ:: F;;w;r;",eme ?:;::rghp

allomany {ires. Kapcsoljuk be a szerkesztd 1Eg dead Crestes anewshapei | 0 1000.chp

eszkozt a 34 | ikonra Kattintva. B LAS Dataset Eét:.:hp
6. Az Editor meniijében inditsuk el a szerkesztési | Address Locator.. fektorshp

miiveletet a Start Editing parancs segitségével, | & Composic Address Locator.,  shp

Amennyiben a  betoltétt  alloméanyok SRS leaes foltoksho T

rendelkeznek koordinataval és mind egy konyvtarban vannak, nem jelenik meg hibaiizenet.
Amennyiben az allomanyok tobb mappabol szdrmaznak, a program rakérdez, hogy melyik
mappaban 1évo allomanyt szeretnénk szerkeszteni, de megjelolhetjii magat a szerkesztendd
allomanyt is. Amennyiben minden bet6ltott adat egy helyrél szdrmazik €s minden azonos
koordinatdban van, nem fog megjelenni semmilyen ilizenet. A megfeleld bedllitds utan

aktivalodnak az Editor eszkozei.

7. Kattintsunk eszkoOzre, ennck hatasara

|Editor L o RS Create Features B
Editor= | m _F' L~ e o RN W~ BB <Search> - Q
. Snap To Feature 3 sk
[ Imaszk
ke
i1
b
- B0
b = 5
Absolute X, V... 6 | {EfCons(rucuonTools
o= |Q Polygon
Absolute X, Y ] Rectangle
Create a point or vertex using an () Circle
exact Xy measurement. o Ellipse
E}\ Freehand
I Auto Complete Polygon
Replace Sketch | Aute Complete Freehand

ablak. Ebben benne van a szerkesztésre kijeldlt allomany — a példankban a maszk, erre
kattintva aldl megjelennek a rendelkezésre allo eszkozok (megjegyezziik, hogy a
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beallitasoktol fiiggden az ablak fels6 részén tobb, szerkeszthetd allomany is megjelenhet; a
keresett allomanyt kivalasztva alol az allomany tipusanak megfelel6 eszk6zok jelennek meg,
a jelen esetben a poligonhoz tartozé eszk6zok).

8. A Polygon eszkoz kivalasztasa utdn a Kurzor ["ap  isex v "
keresztté alakul ha ramegyiink a rajzra. Ha most jobb — _1
gombbal kattintunk, megnyilik a fenti abra bal X! 380000 o
oldalan lathaté6 menii, amiben nagyon kevés parancs || y. 500000|
érhet6 el. Most valasszuk az Absolut X)Y...

lehetdséget. A megnyild kicsi ablakba irjuk be az itt
lathato értékeket, majd nyomjunk egy Entert! Ennek kovetkeztében egy pont keriil a megadott
koordinataji helyre és rogzitve marad, tulajdonképpen megjeldltiik maszkunk bal felsé, ENy-i

sarkat.

9. Ismét nyomjuk meg a jobb gombot, most mar tobb parancs aktiv. Most valasszuk a Delta X,
Y... lehetOséget. A Delta kiilonbséget jelent, tehat a megjelend kicsi ablakban meg kell
adnunk, hogy milyen tavol legyen a masodik pont az
Deltax,¥ Al elsstsl. A masodik pont az EK-i sarok kéne legyen, az
|55'3"3“3' |'3I els6tdl 55 km-re keletre, de ugyanazon a szélességen. igy
a beirando értékek 55000 és 0 lesz . Ennek hatdsara a

masodik sarokpont is rogziil.

10.  Nyomjuk meg ismét a jobb gombot és most valasszuk a Direction/Lenght lehetoséget.
Alapértelmezetten a K értéke 0°, a pozitiv értékek az éramutatod jarasaval ellentétes iranyt
jelentenek, igy pl. 90° lesz az E, 180° lesz Ny, illetve 270° a D. Nekiink ez kell. A tavolsag 35
km, vagyis 35000 m lesz. Ezzel megvan a harmadik sarokpont is. Ujra megjegyzést kell
tenniink. A szogek mérési modja bedllithato az Editor eszkoztar meniijének legvégén lévd
Options... ablakban. A Units fiilet valasztva beallithatok a mértékegységek és a mérés modja.
Alapértelmezett a Polar ami azt jelenti, hogy a szégek a pozitiv X tengelytol mérendok az
oramutato jarasaval ellentétes iranyba, az el6bb leirtak szerint. Hozzank talan kozelebb dll a
North Azimuth lehetéség, aminek értelmében az iranyokat északhoz képest mérjiik topografiai
iranyban. Ez valojaban az iranyszég megfeleldje! Kiprobalhatjuk ezt a beallitast is.

11. Most mar csak be kell zarni a szabalyos téglalapot. Erre nagyon egyszer(i lehetGség
kinalkozik a jobb gombra nyilé6 meniiben: Square and Finish. Ezzel elkésziilt a maszkunk,
amely 55*%35 km-es szabalyos téglalap. Lathattuk, hogy az ArcMap rengeteg Uj lehetdséget
biztosit a nagyon pontos digitalizaldsra és nem is probaltuk ki az dsszest!

Az allomanyok kivagasa

12.  Amint azt mar lathattuk a rendelkezésiinkre all6 adatok nem egyforma kiterjedésiiek,
ezeket kell az imént elkésziilt sablon segitségével kivagnunk. Mivel az ehhez sziikséges
eszkozt gyakran hasznaljuk, ezért ki van emelve a szerszamosladabol és a Geoprocessing
mentiiben talalhatd mas, gyakran hasznalt eszkdzzel egyiitt. A miivelet inditasa utdn megnyild
panelen az Input Feature ablakba irjuk be a kivagando allomany nevét. Ide barmilyen tipust
térbeli objektum keriilhet. A Clip Feature azonban csakis poligon allomany lehet. Itt fogjuk
megadni az elézéekben 1étrehozott ,,maszk™ allomanyt. Az Qutput Feature Class ablakban
kell elnevezni a keletkezd allomanyt és megadni a mentés helyét.

13.  Hajtsuk végre a miiveletet az 6sszes adaton, kivéve a szintvonalakat, minden esetben a
,»maszk” sablont hasznalva, a miiveletek eredményének adjunk megfeleld nevet (telepek, utak,
vizek, felszinbor). Minden egyes kivagas utan érdemes az eredeti allomanyt kitoérdlni, igy a
végén csak a kivagott, egyforma kiterjedésti allomanyok maradnak a tartalomjegyzékben és a
maszk. Egyelore ezt ne toroljiik ki.
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A domborzatmodell elkészitése

Az altalunk meghatarozott feltételek kozott szerepel a lejtéshez kapcsolodo kovetelmény, amit
egy domborzatmodell segitségével tudunk meghatarozni. A domborzatmodellt a szintvonalakbol
generaljuk, ehhez be kell legyen kapcsolva a 3D Analyst kiterjesztés. Ezt a Customize ment,

Extensions meniipontjanal tudjuk leellendrizni. Ha egyszer ezt bekapcsoljuk, akkor bekapcsolva

marad, tehat nem kell minden 0j térkép esetén bekapcsolni. Az ArcGIS 10.1 verzidjaban

egyértelmiien elvalasztottdk az egyszerlibb muveleteket végzd eszkoztarakat (Toolbars), az

Osszetettebb munkara képes eszkdzoktdl amelyek a Toolbox-ban érhetdk el. A domborzatmodellt

a ArcToolbox-ban (piros 1adiko) talalhatd 3D Amnalyst Tools ,,fiok”-ban talalhatd eszkozokkel

tudjuk létrehozni. Egy el6z0 gyakorlatban (4. — domborzat) mar lattuk a TIN készitési

lehetdséget és azt is megbeszéltiik, hogy ez az eljaras nem a legjobb eredményt nyujtja. A

tovabbiakban a raszteres modell készitését mutatjuk be ismét, bar ez is le van mar irva az emlitett

gyakorlatban.

14.  Kapcsoljuk be a 3D Analyst Tools eszkdztarat a Toolbox-ban. Ezen beliil tobb lehetoség
van, most valasszuk a Raster Interpolation csoportot, ezen belill pedig a Topo to Raster-t. A
lennebb lathaté panel jelenik meg. Az Input feature data ablakban van lehetdségiink
kivalasztani a bemend allomanyokat. A Type oszlopban lehet kivalasztani a bevitt adat
tipusat, lathatjuk, hogy 9 lehetdségiink van. Mi csak 2 lehetéséget hasznalunk. A Field
oszlopban kell megjeldlniink azt a mezdt, amelyben a magassagi adat talalhat6. Ez bizonyos
mértékig automatikusan miikodik. A mi adataink esetében csak a szintvonalaknal van értelme
magassagot hasznalni, itt megjelenik az Elevation mez0 neve. Ez a mez6 automatikusan jon

-
ArcToolbox a4 # Topo to Raster
@] ArcToolbox & — — - — — —
= & 30 Analyst Tools | Input feature data
) B 30 Features lJ @
[ & Conversion
[ By Data Management Feature layer Field Type +|
H &: Functional Surfa.ce @ saintvonalak ELEVATION Contour
= & Raster Interpolation &
s maszk Boundary
w, IDW
"\ Kriging lﬂ
#., Matural Neighbor @
#, Spline
& Spline with Barriers
#, Topo to Raster Rilr n d
"\\ Topo to Raster by File | Output surface raster
#, Trend i | D:\ORAK\Ak_GIS_13_14\szemétidem @|
) &y Raster Math Output cell size (optional)
[ B Raster Reclass 50 |@
[ @ Raster Surface
[ @ Triangulated Surface it extent {ophondl)
o By Visibility |Same as layer maszk v]

létre amikor a szintvonalakat automatikusan generaljuk a Global Mapper segitségével.
Amennyiben nem jelenik meg, ez azt jelenti, hogy a mezé nem numerikus. Ezt le tudjuk
ellendrizni a réteg tulajdonsagainak Fields fiilére kattintva. Ez el6fordulhat, ha a szintvonalak
exportalasnal valamit rosszul allitottunk be a Global Mapperben. Ez elég nagy baj, mert csak
numerikus mezot tud értelmezni a program. Amennyiben igy van, de a szamok ott vannak
valamilyen oszlopban, akkor létre kell hoznunk egy 10j oszlopot, amit numerikusként
hatarozunk meg, majd a Field Calculator segitségével atmasoljuk a szamokat az 1j,
numerikus mezdbe. A szintvonalak esetében valasszuk a Contour lehet6séget mint tipus.

15. A vizeket nem hasznaljuk bemend allomanyként, mivel azok térképrdl lettek
digitalizalva, a szintvonalak azonban tavérzékelt adatbol lettek generalva. Igy eléggé
valészinli, hogy a kétféle adat nem fog pontosan illeszkedni egymashoz, igy negativan
befolyasolna a domborzatmodell mindségét.

16. Az imént nem vagtuk ki a szintvonalak allomanyt a maszk segitségével, mivel a 3D
Analyst lehetové teszi ezt. Toltsiik be a maszk allomanyt is. A tipus mezdben valasszuk a
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Boundary (hatar) lehet6séget, ennek hatasara a Field mezdben eltinik minden, hiszen egy
hatarvonal esetében nincs értelme a magassagnak. A cellaméretet allitsuk 50 méterre az
abranak megfelelden, majd nyomjuk meg az OK gombot.

17. A létrejott raszter allomany mindségét szelvények segitségével lehet megvizsgalni, ehhez
meg lehet nézni a 4. gyakorlatnal leirtakat.

Felszini elemzések

18.  Elemzésiinkhoz a lejtdkre van sziikségiink. Valasszuk a 3D Analyst Tools eszkozok

koziil a Raster Surface csoportbol a Slope parancsot. A bemend adat (Input Raster) az elobb
ArcToolbox T x

&l ArcToolbox -
= B9 30 Analyst Tools

#, Slope

Input raster

3 s 30 Features D:\ORAK\MESTERI_13_14\F6ldi_Terfejlidem g
(] & Conversion
(] %‘ Data Management SMEN et . —
@ % Funcbinal Sudace C:\UsersiTatad\Documents \ArcGIS \Default. gdbYejto @
+ @ Raster Interpolation Output measurement (optional)
i &y Raster Math DEGREE =
[ s Raster Reclass Z factor (optional)
(=] & Raster Surface 1
#, Aspect
"--Q Contour

’-—n\‘ Contour List
#., Contour with Barriers

m

#., Curvature
#, CutFill
#., Hillshade

’\ Slope

7 & Triangulated Surface
létrehozott domborzatmodell lesz, a mértékegység a fok (degree), a Z faktor 1. Ezt csak
abban az esetben kell megvaltoztatni, ha a magassagok mértékegysége eltér a koordinata-
rendszer mértékegységétol. A mi esetiinkben mindkettd méter, ezért marad az 1-es. Mivel az
elemzés egy raszter allomanyon torténik, mar nincs sziikség a felbontas beallitasara, ez meg
fog egyezni a bemend allomanyéval. Nyomjuk meg az OK gombot. Néhany masodperc utan
elkésziil a térség lejtotérképe, amely bar eléggé tarka, azért a felszin elég jol értelmezhetd.
Errdl a tarka térképrol kell levalogassuk azokat a teriileteket amelyek értéke kisebb mint 5°.
Az elébb létrehozott lejtétérkép egy olyan raszteres allomany, amely folyamatosnak
tekinthetd. Az eredeti domborzatmodell is ilyen. Ez azt jelenti, hogy nagy valdszinliséggel
minden pontjaban, pontosabban minden celldjdban mas-mas érték szerepel. Bar lehet, hogy
eléfordulnak azonos értékek, de ezek valésziniileg nem szomszédosak. Altaliban a feliiletet
vagy annak tulajdonsagait 4abrazold raszter allomanyok folyamatosak. Ugyancsak
folyamatosnak tekinthetdk a tavérzékelt adatok is. Az ilyen alloméanyokat osztalyozas soran
tudjuk Ovezeteket tartalmazé 4allomanyokka alakitani. Vagyis olyan allomanyokka,
amelyekben 0Osszefiiggd foltokat és sokkal kevesebb, altaldban egész szamokkal leirt
cellaértekeket talalunk. A folyamatos raszter allomanyok cellaértékei valamilyen valosagos
jellemzot tiikkroznek (magassag, lejtés stb.), az oOvezetek cellaértékei azonban diszkrét
szamok, semmi koziik a valosaghoz, ezeket mi hatarozzuk meg. A tovabbi elemzésekhez
ugynevezett ,logikai abrak”-ra lesz sziikségiink, vagyis olyan Ovezetes allomanyokra,
amelyekben a célunknak megfeleld, a kovetelményeknek eleget tevd Ovezetek értéke 1
(logikai IGAZ) az 6sszes tobbi cella érteke pedig 0 kell legyen (logikai HAMIS).
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19. Kapcsoljuk be a 3D Analyst Tools Raster Reclass csoportjabol a Reclassify... parancsot.

Itt lehet6ségilink van céljainknak megfelelden atirni a cellak értékeit. A bemené allomany a

Al e ’f\: Reclassify
[B ArcToolbox = - — —
= B9 30 Analyst Tools M
[ B 30 Features
@ & Conversion
[ By Data Management
® By Functional Surface
[ By Raster Interpolation

[z & Raster Math Old values New values | pr—
= & Raster Reclass 0,000052-5 1 (3 [ classify...

Input raster

D:\ORAK\MESTERT_13_14\Fold_Terfe Vejtok &)
Redass field

Value -

Redassification

#., Lookup 52713508 o
2 NoData i

#, Reclass by ASCI File :

’.0 Reclass by Table

#, Reclassify | | AddEntry |

#, Slice
= &y Raster Surface -

,lejto” lesz. A nagy ablakban alapértelmezetten 9 kategoria jelenik meg. Ezt valtoztassuk 2-re
a Classify gombra kattintva a mar sokszor kiprobalt médon. Csak egyetlen értékhatart kell
megadnunk az 5-6t, a masik érték a maximum lesz, az maradhat ugy. Vigyazzunk arra, hogy a
No data helyére is 0-t itjunk a New values oszlopba. A létrehozandé allomany neve legyen
,jo_lejto”. Eredményként egy olyan allomanyt kell kapjunk ahol csak két szin és a
tartalomjegyzékben két érték — 0 és 1 jelenik meg. Ebben az allomanyban az 1-el jeldlt
teriiletek megfelelnek a lejtéssel szemben tdmasztott kovetelménynek, vagyis az értékiik
kisebb mint 5°.

A telepiilésekt6l valo tavolsag meghatarozasa

Az altalunk keresett ,idedlis” szemétlerakd nem lehet til kozel a telepiilésekhez, de mennyi

legyen a megengedett tavolsag? Hajlamosak lennénk itt nagy értéket megadni, de vegyiik

figyelembe azt, hogy a vizsgalt teriileten elég stiriin vannak a telepiilések. Ha pl. 5 km-ben

hataroznank meg a hatarértéket, akkor az a teriilet, amelyik egyik telepiilésnek megfelel,

gyakorlatilag atnytlna a szomszédos telepiilésre. Probaljuk ki.

20. Mivel a Buffer is gyakran hasznalt miivelet, ez is megtaldlhatd a Geoprocessing
meniiben. A bemend allomany a ,telepek” lesz, kimend alloménynak adjunk valamilyen
nevet, a Linear unit ablakba kell beirni a kivalasztott értéket természetesen méterben. Az OK

Geoprocessing | Customize Windows Help

[
[P Buffer |E K% Buffer & - ' . » ']
Clin I
Buffer Input Features
Geoprocessing tool that creates 1tE|EPEk _.'_J

-~
LS

b
I".
‘{\. :uﬁ:er polygons a'?u;g'inpm Output Feature Class

. turestoas 18 2 %
a | SO STPECHIEEAEERCE | bi\oRAKIAK_GIS_13_14\szemétitslep_S000.shp

Y

. Distance [value or field]
Search For Tools ®) Lo urit
ArcToolbox = ’F
‘:{& Environments... ) Field e e
E] Results
Sps  ModelBuilder Side Type (optional)

FLULL

E Pythan

gomb megnyomasa utdn nagyon furcsa abra keriil el6, amelybdl egyértelmiien kidertil, hogy 5
km-el sajnos nincs mit kezdeniink. Ha megismételjiik az elobbi muveletet 1000 méterrel,
akkor mar lathatova valnak a telepiilések kozotti teriiletek is. A puffer elemzés alkalmas a
problémank megoldasara, de mivel a tovabbi elemzést raszteresen fogjuk végezni, ezért egy
raszteres megoldast mutatunk be. Ehhez sziikségiink van a Spatial Analyst Kiterjesztésre,
amelynek 1étérdl illetve bekapcsolasarol a 14. pont elétti szovegben kapunk titmutatast.
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21.  Inditsuk el a kovetkezo parancsot: "“* - Spatial Analyst Tools > Distance > Euclidean
Distance. A bemend allomany a ,.telepek” lesz, a kimend allomany neve legyen ,,telep tav”.
Ne felejtsiik beallitani az 50 méteres cellaméretet. Az OK megnyomasa utan egy szép

. = o5 1P ) N9 020 . T ) s I B D W, -~ o | 0T 8 o SO 1= (SR, o RN 73, - Do O
] @ Geocoding Tools A rn o 3 = =
1 %, Euclidean Distance
] @ Geostatistical Analyst Tools 2 i rd
[e3] @ Linear Referencing Tools

& & Multidimension Tools

Input raster or feature source data

] @ Network Analyst Tools 1telepek LJ @|
& B9 Parcel Fabric Tools Output distance raster -
(] @ Schematics Tools D:\oRAK\Alk_GIS_13_14isremétitelep_tav- |@

E2 @ Server Toels
= @ Spatial Analyst Tools
[# &y Conditional

Maximum distance (optional)

m

Output cell size {optional)

@ B Density =

= 50

= %; Distance — = @
.4'_) Chirtdae Output direction raster (optional} .
,10 Cost Allocation =

#, Cost Back Link

"% Cost Distance

#,, Cost Path

,10 Euclidean Allocation
"-{‘ Euclidean Direction

‘K\ Euclidean Distance

":;) Path Distance

“'0 Path Distance Allocation
#.. Path Distance Back Link

szivarvanyszini abrat kapunk. A telepiilések szigetként jelennek meg a tavolsag szerint egyre
sOtétebb arnyalata ,tenger’-ben. Ha a ,telepek” réteget kikapcsoljuk, kideriil, hogy a
helyiikon is van érték, de ez 0. Tehat a tavolsagot a telepiilések korvonalatol tavolodva
mérjik.

22. Most ismételjiik meg a 19. pontban bemutatott osztalyozast. A Reclassify muveletet a
Spatial Analyst csoport Reclass alcsoportjaban is megtalaljuk, teljesen azonos a 3D Analyst-
nal talalhatoval. A bemend allomany az elébb létrehozott ,telep tav”, a kimend allomany
legyen ,,jo_telep”. Két osztalyt hozunk létre, egyetlen hatart kell beirni, ez most legyen 1000.
Az el6z6 osztalyozashoz képest forditva jarunk el, hiszen most azok a teriiletek lesznek jok,
amelyek értéke nagyobb mint 1000, ezek lesznek az 1-sek. A tobbi lesz a 0. Eredményként
szintén egy két szinii képet kapunk. Ez az allomany 1-es koddal tartalmazza mindazokat az
ovezeteket, teriileteket amelyek eleget tesznek a mésodik megfogalmazott kdvetelménynek,
vagyis 1 km-nél tdvolabb vannak a teleptilésektol.

A megfelel6 felszinboritas meghatarozasa

Mielétt folytatnank érdemes takaritani egy kicsit. Kidobhatjuk a szintvonalakat, valamint a
folyamatos raszter allomanyokat. Maradjanak meg a ,jo  ,, allomanyok. A felszinboritas
helyzetét a CLC (Corine Land Cover) adatbazis alapjan mutatjuk be (részletek a CLC-rdl a
neten...). Ez egy poligon allomany, amely mitholdfelvételek és térképek alapjan késziilt. Minden
egyes poligon tartalmaz egy kodot, amely alapjan, a megfeleld jelmagyarazattal kideritheto,
hogy ki kicsoda... A kodokrol részletek talalhatok a
http://www.fomi.hu/corine/clc100_index.html cimen.
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23.

Kapcsoljuk be a

Layer Properties r
,»felszinbor” 4llomanyt, de : i : e S— e
| General | Source | Selection | Display | Symbology | Fields | Definition Guery | Labels | Joins & Relates | Time | t
csak ez legyen || 4.
bekapCSOIVa. Ha e I:Tw ;:dldegonea using unique values o::olneﬂfield_ Import.... |
.y y y , Cat i alue Fie olor Ramp

megnyitjuk a tablazatat, | i i — - D -
klderulj hogy 1 3 3 3 Unique values, many

. - Match to symbols in a
poligon van benne. Az s Symbol  Valus Lzbel Count
intemetr('ﬂ megismert GM;:;E Atrbat <all other values> <all other values:
héromj egyﬁ kodok a f Import Symbology @1
COde—OO meZOben Vannak' " Import symbology definition from another layer in the map or from a layer file:
Ezeket valahogy meg o _

, . , A @) Import symbology definition from an ArcView 3 legend file ("avl):

kéne jeleniteni. Ehhez
hasznéljunk egy ArcView- Legendfie: [D:\ORAK\Ak_GIS_13_14\szemét\szemet_adat\con | (£

hoz gyartott jelmagyarazat
(avl) allomanyt. Ennek

What do you want to import 7
@ Complete symbology definition .I

24.

25.

26.

Just 1

neve corine.avl. Nyissuk
meg a réteg
tulajdonsagain  belill a
Symbology fiilet, majd valasszuk a Categories 2 Unique values lehetdséget. A jobb felsé
sarokban van egy Import nevii gomb, amelyet megnyomva lehetdségiink van beallitani, hogy
.avl kiterjesztésii jelmagyarazatot hasznaljunk, illetve meg is tudjuk keresni ezt.

Az OK gomb megnyomasa utan megjelend ablakban meg kell adnunk annak a mezdének a
nevét amelyre a jelmagyarazat késziilt. Ez a ,,code 00" lesz. Ezutan a jelmagyarazat bekertil a
szimbolumok ablakaba. Ha rakattintunk a szimbdolumok melletti Count oszlopra, amely
kiszamolja, hogy melyik kodbol hany van, akkor kideriil, hogy sok olyan koéd van, amelynek
megfeleld poligon nincs a térképen. Ennek egyszerien az az oka, hogy a jelmagyardzat a
teljes Corine kodokra vonatkozik, de érthetd modon a vizsgalt teriileten nem talalhatdo meg az
Osszes lehetséges felszinboritas.

Nyomjuk meg az Apply gombot, és nézzilk meg a térképet. SzE&p tarka a térkép és
egyértelmi, hogy kissé sok eltérd kod van a jelmagyarazatban, hiszen vannak szinek, amelyek
nem jelennek meg a térképen. Valahogyan le kéne egyszerisiteni a jelmagyarazatot kisziirve a
folosleges szimbolumokat. Ezt megtehetjiik, ugy hogy a tablazatban leellendrizziik, hogy
milyen értékek vannak. Amelyek itt nem jelennek meg azokat kitordljiik a jelmagyarazatbol.
De egyszeriibb lesz, ha ismét kinyitjuk a jelmagyarazat szerkeszt6t, megnyomjuk a mar
emlitett Count oszlopot és azokat a szimbolumokat toroljik ki, amelyeknél 0 szerepel a
Count oszlopban. Egyszerlien kijeloljik a 0-s szimbdolumot és megnyomjuk a Remove
gombot. Figyeljiink oda, nehogy azt is kitordljiik, amit nem kéne! Osszesen 21 felszinboritas
tipus marad a térképiinkon.

Atnézve a listat el kéne donteni, hogy melyek azok a felszinboritas tipusok, amelyeket
hajlandoak vagyunk feldldozni a szemétlerakat szamara. Ezek a kovetkezok: 131
nyersanyag kitermelés; 132 — lerakohelyek, meddéhanyok; 231 — rét/legeld valamint 324 —
atmeneti erdés-cserjés teriiletek. Amennyiben a tovabbiakban kideriil, hogy nincs elegendd
teriiletlink, engedhetiink a kdvetelményekbdl.

| ok || Coneel |




28. Ha most
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27. A tovabbiakban le kéne valogatni ezeket

a tipusu teriileteket. Ehhez kapcsoljuk be a |

Select By Attributes parancsot a Selection
meniibél. Az elemzésre keriilé allomany a
»felszinbor” a keresés feltétele az, hogy a
code 00 mezd legyen egyenld az imént
felsorolt értékekkel. Mivel 4 kiilonbozo
kodrél van szo, €s ezek semmiképpen sem
lehetnek egyszerre egyik poligonban sem,
ezért a logikai VAGY (OR) miveletet kell a
négy feltétel koz¢é tenni (lasd abra) (dupla
kattintds a code 00 sorra a fels¢ ablakban,
egy kattintas az egyenldségjelre, kod beirasa
majd OR utana még haromszor ugyanaz a
tobbi koddal).

megnyitjuk az allomany
tablazatat, kideriil, hogy 331 poligon felel
meg a kovetelményeknek. Mivel a mar
elkésziilt két logikai 4allomany raszteres

Select By Attributes m— — )

Layer: 1€ felszinbor =l

[] Ony show selectable layers in this list
[Create a new selection v]

Method:

"FID" P
"LAYER" £ |
"AREA" |’

"PERIMETER"

"CODE_00" =

= @ =
) G ()
=) ) (o)

SELECT = FROM felszinbor WHERE:

"CODE_00" =131 OR "CODE_D0" =132 OR "CODE_D0" =231 0OR -
"CODE_00" =324

2] @ Analysis Tools
m B9 Cartography Tools
= a Conversion Tools
[ & From GPS
@ By From KMI
H &: From Raster
@ % From WFS
[ By Metadata
= & To CAD
w &y To Collada
1+ @ To Coverage
[ & To dBASE
& & | o Geodatabase
B To KML
= & To Raster
“:Q ASCI to Raster
"-=\\ DEM to Raster

g Feature to Raster

%, Float to Raster

m

i " .\ %_.. A .
%, Feature to Raster , k

b ‘ a — — o

Input features o

]felszinbor ..'_] Eﬁ‘
Field

CODE_00 %

Qutput raster _—

D:\ORAK\AK_GIS_13_14\szemétidc_arid B

Cutput cell size (opt_]'ona!) _—

50 &

formaban van, ezt is at kell alakitanunk. Kapcsoljuk be az Arc Toolbox Conversion Tools
csoportban a Features to Raster parancsot. A bemend allomany legyen a ,,felszinbor” amiben
ki van jelolve a 331 poligon, az 0j allomanynak adjunk nevet és mentsiik le. A Field ablakban
allitsuk be a ,,code 00" mezdt és ne felejtsiik el az 50 méteres cellaméretet is beallitani.

29. Az eredményként kapott allomanyban szines szigetekként lebegnek a levalogatott foltok,
a koztiik 1évo teriileteken nincs semmilyen érték, ez ,,No Data”. Ezt alakitjuk most olyan
alloméannya, amelyik megfelel a ,logikai abra” fogalmanak, vagyis csupa 0 és 1 van benne.

Ehhez szintén az osztalyozast fogjuk hasznalni.
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30. Inditsuk el a Reclassify
parancsot vagy a 3D Analyst
vagy a Spatial Analyst
eszkozok koziil, ahogyan azt
az elézéekben mar lattuk.
Mivel az el6ébb Ilétrehozott
allomany mar nem
folyamatos, hanem 4 Ovezetet
tartalmaz, ezek kiilon-kiilon
osztalyként jelennek meg. Ha
mégsem, akkor nyomjuk meg
a jobb oldalon 1év6 Unique
gombot! [gy csak az 1j
értekeket kell 1-re irmunk a
»New values” oszlopban.
Nagyon fontos azonban, hogy
a ,,No Data” értecke az uj

'ﬁ% Reclassify

Input raster

i cle_grid

Redass field
VALUE

Redassification

i Old values New values

% (o]

131 1 |
132 1 ;
z 1 (e ]
324 1
NoData 0 Add Entry
{Delete Entries
i
ILoad... | [ SEVE... ] [Reverse Mew Yalues | [ Precision... ]

alloméanyban 0 legyen!! Az 1ij allomany neve legyen ,,jo clc”. Ezzel elkésziilt mindharom
logikai 4bra, amely kiilon-kiilon abrazolja az egyes feltételeknek megfelel6 teriileteket.

Elemzés, a feltételek dsszevonasa

A harom elkésziilt logikai abrat egy logikai miivelettel 6ssze kell vonni, vagyis meg kell keresni
azokat a terilileteket amelyek egyszerre felelnek meg a harom feltételnek. Ez azt jelenti, hogy
azokat a teriileteket keressiik amelyeken mindharom abran az IGAZ feltétel teljesiil, vagyis ahol
a celldk értéke 1. Ezt a logikai ES (AND) miivelettel kaphatjuk meg, ennek megfeleléje a
szorzas. Biztonsag kedvéért ellendrizziik le még egyszer a harom allomanyt. Mindhdrom
allomany csak két szint és ennek megfeleléen csak 0 és 1 értéket tartalmazhat, egyiken sem

lehetnek fehér foltok!

31. Kapcsoljuk be a Spatial Analyst Tools eszkozok koziil a Map Algebra csoportban
talalhatd Raster Calculator parancsot. Ennek a panelnek a bal felsé ablakaban fel vannak
sorolva a betdltott raszteres allomanyok. Ezek koziil a ,,jo ....” alloméanyokra lesz sziikségiink.
Kattintsunk duplan az elsé allomany nevére, igy ez bekeriil az alsé ablakba. Utana nyomjuk

[T -gp EYLE B
=) & Spatial Analyst Tools

= & Conditional

= & Density

= &g Distance

[ & Extraction

[ & Generalization

@ & Groundwater

m & Hydrology

(2] %: Interpelation

= & Local

= & Map Algebra

ﬁ% Raster Calculator

= %: Math

[ & Multivariate

= & Neighborhood

— B il

m

Map Algebra expression

o

Layers and variables
Odt_jrid
> io_lejtn
<>jo_13volsag

<>j0_dc2

e UEER
BEE B
PEPlEEED
Ee)ld =)

“jo_lejto”™ & Jo_tavolsag” & So_dc2”

meg a jobb oldalon 1év6 miiveleti jelek koziil az AND gombot (piros karika). [smételjiik meg

a masik két allomannyal ugyanezt, az abranak megfelel6en.

10
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32. Az eredmény allomany, amelyet elnevezhetiink mondjuk ,,minden_felt”-nek, szintén két
szint és ennek megfelelden csak 0 és 1 értékeket tartalmaz. Sok kicsi folt lebeg a téglalapon
beliil, most méar csak az a kérdés, hogy hanyan vannak és mekkorak.

Befejez6 miiveletek

Az elemzést tulajdonképpen befejeztiik, meghataroztuk azokat a teriileteket, amelyek egyszerre
eleget tesznek a felallitott feltételrendszernek. Most valahogyan szét kéne dket valasztani, mert —
bar lathatéoan kiilonallo foltok — még mindig egy foltként, egy Ovezetként viselkednek. A
szétbontasuk utan le kéne mérni a teriiletiiket, hogy ki tudjuk vélasztani a legmegfelelébbet.

33. Az egyelore egységes foltok szétvalasztasahoz szintén a szerszamosladaban talalhato
Spatial Analyst-et fogjuk hasznalni. Keressiikk meg a kdvetkezd parancsot: Spatial Analyst
Tools > Generalization > Region Group. A bemend allomany az elébb létrehozott
allomany, amely csak 0-t és 1-t tartalmaz. A kimend allomanyt nevezziik ,,foltok”-nak. Még
két érdekes beallitasi lehetdségiink van. Az egyik a ,,Number of neighbors to use” — azt
jelenti, hogy hany oldalon kell érintkezzen két szomszédos folt ahhoz, hogy egynek tekintsiik
oket. Ne felejtsiik el, hogy raszteres, vagyis szabalyos négyzetekbdl allo foltokrol van szo. Ez
azt jelenti, hogy két szomszédos folt érintkezhet négy oldalon — fent, lent, bal vagy jobb
oldalon. Erre az esetre valdé a ,,Four” (négy) opcio. Azonban a foltok érintkezhetnek a
sarkuknal is, erre val6 az ,,Eight” (nyolc) opcid. Ha ezt valasztjuk, azok a foltok, amelyek
csak a sarkuknal érintkeznek, egyként lesznek kezelve. Most valasszuk a négyes lehetdséget.
A ,Zone grouping

alapbeallitas a ,,Within” || n—o——/JO9—720D—— —— /0 02D/ 02— 0
ez elemzi az el6bbi Input raster

lehet6ségeket azonos | minden_felt

értékii foltok esetén. A Output raster

,»Cross” lehetdség eltérd D:\ORAK\Alk_GIS_13_14\szemétifoltok
értéki cellak kozott is Mumber of neighbors to use (optional)
vizsgalja a fenti FOUR

kapcsolatokat, de csak Zone grouping method {optional)
akkor, ha a kovetkezo WITHIN

ablakban megadjuk azt az | Add link field to output (optional)
értéket, amit ne vegyen Exduded value (pptional)
figyelembe.  Itt  most

hagyjuk a  ,,Within”

lehetdséget.
34. A mivelet elvégzése utan kideriil, hogy 1000-nél tobb kiilonallo folt van az allomanyban.
Ez a raszter allomany mar tablazattal is rendelkezik, ebben
lathatd, hogy a ,,link” mez6ben vannak a 0 és 1 értékek. De
vajon miért van tobb 0, holott csak egy kéne legyen?
Valoszinlileg azért mert vannak olyan helyek ahol 0-val
rendelkez6 folt 1-es folton beliil van, tehat nem érintkezik a
nagy O-s folttal. A mellékelt abran lathato egy ilyen eset, a
fekete a 0, a fehér az 1. A ,,Count” mezdben van az egyes
foltokat alkotd cellak szama, err6l mar fogalmat alkothatunk a
foltok méretér6l. Ahhoz, hogy a teriileteket le tudjuk mérmi, at
kell alakitanunk vektoros formaba. A 28. pontban mar
végeztiink vektor-raszter atalakitast, most is azt csinaljuk csak forditva.

11
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35.

Valasszuk az Arc Toolbox-bol a Conversion Tools csoportot és innen most a From

Raster csoportot, majd ebben a Raster to Poligon parancsot. A bemend allomany legyen a

,foltok”, a kimend 4llomany neve
legyen ,,foltok poli”. Nagyon fontos a
,,Field” ablakba a , Link” mez6t beirni,
innen fog kideriilni, hogy melyek az
elemzés soran kapott 0 és 1 értékek. Az
allomany tipusa természetesen poligon
lesz. Az allomany tablazatat megnyitva
lathatd, hogy itt is megvan a sok

Input raster

| foltok

Field (optional)
LINK]

Cutput polygon features
D:\ORAKNAlKk_GIS_13_14\szemétifoltok_poli.shp

poligon, ¢és a logikai értékek a
,Gridcode” mezOben vannak.

36.

Simplify polygons (optional)

Szamitsuk ki a poligonok teriiletét. A nyitott tablazat Options gombjanal megtalaljuk az

Add Field parancsot. Hozzuk létre a ,terulet” mezot, tipusa legyen ,,float”. Kattintsunk jobb
gombbal az 1uj mezdre €s a megjelend meniibol valasszuk a Calculate Geometry... parancsot.
Valasszuk az ,,Area” (teriilet) lehetdséget az elsé ablakban. Amennyiben az allomanyoknak
meg van hatarozva a koordinata rendszere, lehetdségiink van mértékegységet is valasztani a

mérésiinkh6z. Most valasszuk a hektart!

5
GRIDCODE Calculate Geometry |i|

0 0160087

1 0,25

1] 0,160097 Property: |Area -

1 0,160097

1 075 Coordinate System

1] 0,180097 (@) Use coordinate system of the data source:

0 0160087

1 0AT1188 PCS: Sterea 70

1 208984 _

1| 0262371 (") Use coordinate system of the data frame:

1 141228 PCS: Stereo 70

1 0171165

1 312457

1 518224 :

: Units:

1] 328272 [Hemres [hal v]

1 0171165

1] 0,578184 Calculate selected records only

1 09,8733

1| 0516048 About calculating geometry ’ oK l [ Cancel ]

1 0171165

37. Most keressiik meg a mondjuk 50 hektarnal
nagyobb foltokat. Arra is vigydzzunk, hogy csak
a jo foltok kozott keressiink, hiszen még mindig
ott vannak a 0-val rendelkezd poligonok is.
Valasszuk a Select By Attributes parancsot a
Selection meniibol. Végezziikk el a lenti abran
lathatd beallitast, amely megkeresi azokat a
foltokat, amelyek az elemzés nyoman
megfelelnek minden koévetelménynek, (gridcode
= 1) ugyanakkor a teriiletiik nagyobb, mint 50
hektar. Kideriil, hogy kevesebb mint 20 olyan

folt van, amely megfelel a  fenti
kovetelményeknek.
38.  Mentsiik ki ezeket a foltokat egy kiilon

allomanyba a jobb kattintasra megnyilé menii
segitségével. Valasszuk a Data - Export Data

7 —

Select By Attributes .._‘

Layer: Qg foltok poli
[ Only show selectable layers in this list
[Create a new selection >

Method:

"GRIDCODE"
“tenlet”

<z | |Like

And

=
| [Lor]

=

<

3 EE
5]
H

|
=]

E

Iz Get Unigue Values | Go To:

SELECT * FROM foltok _poli WHERE:
| "GRIDCODE" =1 AND "tenulet” »50

12
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lehetdséget €s az uj allomanyt nevezziik ,,nagy jo foltok”-nak.

- N - R S e -
2 jo_lei i . IE?C,?; ql‘lh ‘ '%Q'a;‘:jf P 1'5] el
4 jo_ta - sy
7 jo_cle “ag  Convert Features to Graphics... }:jh‘ : i;" - }} ’ *% E ?:
Convert Symbology to Representation... f “ =
ymbology to Rep g 4 . 3 < o
| Data 3 | -
o = o .
<. Save As Layer File.., ‘i\,-# Export Data... |”',h ;‘ ;ﬁ,d
i® Create Layer Package... Export To Export Data
Ef Properties.. Save this layer's data as a shapefile
@ Viewtem [ or geodatabase feature class
f—— I — r
39.  Végezetiil készitsiink egy térképet, amelyben jelenjenek meg a vizek, utak, telepiilések €s

a ,nagy jo_foltok”. Ennek elkészitési modjat mar szégyen lenne ide leirni, hiszen ez mar a
kisujjatokban van. Az elkésziilt térképet mentsétek le, exportaljatok ki €s.... Ennyi.

Valami ilyesmi kéne kij6jjon, persze jobban kidolgozva!

A N
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