Térinformatika - Arc GIS gyakorlatok — 2.

2. gyakorlat — Ismerkedés az ArcGIS rendszerrel I1.

Az eldzd gyakorlaton megismerkedtiink a legfontosabb alapfogalmakkal és eljutottunk odaig,
hogy a felkinalt gyakorlo térkép tartalmat ujabb rétegek illetve adatok hozzdadasaval
bovitettiik. Ebben a gyakorlatban megtanuljuk a szimbolumok kezelését, egy kivagat
készitesét illetve a nyomtatasra valo elokészitést. Végezetiil egy Vildgtérképet keszitiink.

Az elmentett munka megnyitasa

1. A Start gombtol indulva a programok kozott keressiik meg az ArcGIS-t majd azon beliil

nyissuk meg az ArcMap programot. A kovetkezo ablak fog megjelenni:

8 ArcMap - Getting Started Ismételten felhiviuk a

Qpen existing map or make new map using a template ﬁgyelmet, hogy az
ArcGIS program egy
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munkak kozott vagy Uj
térképet létrehozni a My Templates lehetdség alatt. Mivel a nemrég létrehozott térkép ki is
van jelolve, az Open megnyomasaval nyissuk meg. A mar ismert térkép jelenik meg, amelybe
az el6z6 gyakorlatban betoltottiik a vilag orszagait, folyokat, tavakat, dceant és varosokat is.

Az objektumok szimboélumainak beallitasa

2.

Az el6z0 gyakorlatban atallitottuk az 6cean, a folyok és a tavak szimbolumat. Minden esetben
az ugynevezett ,,Single Symbol” esettel volt dolgunk, vagyis az adott allomanyban 1évd

Osszes objektum azonos szimbolummal lett megjeldlve. Az orszdgok szinezésével nem
foglalkoztunk.

. Keressiik meg térképiink tartalméaban — a bal oldalon — a ,,world94.shp” allomanyt. Jeloljik ki

egy kattintassal, majd a jobb gomb megnyomasaval nyissuk ki a hozza rendelt meniit (szokjuk
meg, hogy magat a kijelolést is végezhetjiik a jobb gomb megnyomasaval, igy kozvetleniil a
menii jelenik meg...). Valasszuk a menii legutolsé pontjat: Properties... €s nyissuk meg.
Ugyanez a hatdsa az allomany nevére torténd kettds kattintdsnak. Ez talan még gyorsabb
megoldas. A kdvetkezo abran lathato panel jelenik meg:
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Megfigyelhetjiik, hogy a panelen 9 fiil van. Ezekkel nagyon sokféle beallitast végezhetiink,
illetve informaciokat szerezhetiink a betdltott rétegrol, adatrol. Idével megismerjiik az Gsszes
fiil értelmét, most azonban valasszuk a ,,Symbology” fiilet. Ennek segitségével tudjuk
beallitani a szimbolumokat. Meg kell érteniink, hogy nem egy rajzolashoz hasonlé muveletrol
van sz6. Ehhez a poligon réteghez adatok is tartoznak, mint minden térinformatikaban
hasznalando6 adathoz.

4. Hogy jobban megértsiik az adatok kérdését, tegyiink egy kis kitérét és nézziik meg milyen
tipusu adatok tartoznak a ,,world94.shp” allomanyhoz. Ehhez kattintsunk a ,,Fields” fiilre. Ez
sz6 szerint mez6t jelent és egy tabldzat mezdire, vagyis oszlopaira vonatkozik. Most
vizsgaljuk meg, hogy milyen informaciok jelennek meg az adatokra vonatkozoan. Lathatjuk,
hogy a tipusnal megjelenik a ,string” — karaktersor, szoveg tipus, valamint a ,float” és
»double” ami tulajdonképpen szdmformatumot jelent. A mezdék neve elotti
kapcsolonégyzetekkel ki-be tudjuk kapcsolni az illetd mezdket, illetve a megjelenésiiket.
Probabol kapcesoljuk ki a FID, Shape, YR94 ¢és YR94 ID mezoket.

5. Most nézziik meg magat a tablazatot. E16bb lépjiink ki az el6z6 ablakbol megnyomva az OK
gombot. Most kattintsunk a réteg nevére jobb gombbal és a legordiilé meniibol valasszuk az
,»Open Attribute Table” lehet6séget. Megnyilik a tablazat amiben nem jelenik meg az eldbb
kikapcsolt 4 oszlop. Vizsgaljuk meg egy kicsit a tablazatot. Az ArcViewban kiilon meniik és
eszkoztar jelent meg a Tablazat nézethez. Most nem latunk ilyesmit. Kattintsunk jobb
gombbal a ,Life exp” oszlop nevére. A legordiild0 meniiben megtaldljuk a mar ismert
parancsok koziil a legfontosabbakat. Itt van a statisztika és a mezd-szamitas is (Field
Calculator) és egyebek. Most valasszuk a ,,Sort Ascending” lehetdséget és vizsgaljuk meg a
legkisebb értékeket. Melyik a legkisebb érték a -99 értéken kiviil?

6. A tablazat megtekintése és bezarasa utan térjiink vissza a ,,Properties” ablak ,,Symbology”
fiilére. Valasszuk a bal oldali kis ablakbol a ,,Quantities” — mennyiségek — lehetdséget. Ez a
valasztas azt feltételezi, hogy a témahoz tartozd adatok koziil valamilyen mennyiségi —
szamszerii — adatot fogunk hasznalni az osztalyozashoz. Négy lehetdség nyilik ki lefelé:
Graduated color — ami azt jelenti, hogy a szin fog valtozni az értéknek megfelelden,
Graduated symbols — ami azt jelenti, hogy a szimbolum mérete fog valtozni, Proportional
symbols — ami azt jelenti, hogy a szimbolum mérete a két sz&lsé érték kozott fog valtozni,
valamint a Dot Density ami pontstriiséget jelent.
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A ,, Value” kivdlasztasandl tulajdonképpen az adatokhoz tartozo tablazat azon mezdjét, oszlopat
vdlasztjiuk ki amelynek értékeit fogja haszndlni a program az osztilyok létrehozdsahoz. A
kivdlasztott szimbdlumtipus szerint csak azok az oszlopnevek jelennek meg itt, amelyek
alkalmasak az illeté megjelenitésre. A mi esetiinkben csak azok az oszlopok jelennek meg
amelyek szamokat tartalmaznak, hiszen csak ezeket lehet osztdlyozni.

7. Valasszuk most a Graduated color lehetdséget. A kozépen 1év6 Value ablakban kell
megadnunk annak a mezOnek a nevét amelynek adatait szeretnénk felhasznalni az
osztalyozasra. Most valasszuk a ,,LIFE EXP” mez6t. Alapértelmezetten 5 osztaly jelenik
meg, ezek koziil az els6 az a bizonyos -99.

8. Kissé jobbra lathatjuk, hogy az osztalyozds moddja alapértelmezetten Natural Breaks. Most
kapcsoljuk be a kdzelben 1év6 Classify... gombot. Ennek hatasara a kovetkez6 panel jelenik
meg:

Classification | d
—Classification —Classification Statistics
Method:  [Manual = Count: 165
: - Minirnum: -99.00
Classes; | 7 j‘r Maximum: 79,350
—Data Exclasion Sum; 5348.54
Mean: S6.66
Exclusion ... | Sarpling ... | Median: 65,60
Standard Deviation: 34,34
Colurmns: 100 [ Show Std. Dew. [ Show Mean
Ereak Yalues e
22- Bl 2| 8| 287 -99,00
0 F B B| BRER 40.00
50.00
60,00
15— 70,00
10--
g4
KN i3
-99.00 -64.42 -9.85 3473 78.30
[~ Snap breaks ko data walues 26 Elements in Class Zancel |

. Ez egy nagyon 0Osszetett panel, ahol sok informacio és allitasi lehet6ség van. A jobb felsé

sarokban egy rovid statisztikai elemzés lathatdé ami segitséglinkre lehet az osztalyok
létrehozasdban. A bal fels6 részen az osztilyozas modja szabalyozhato. Erdekes ujdonsag az
adatok eloszlasat abrazold hisztogramm, amely szintén a megfeleld osztalyozast hivatott
segiteni. Allitsuk at egy kicsit a dolgokat.
10. A bal fels6 részen valasszuk a Classes ablakban a 7-es szdmot, majd a folotte 1évo részben
valasszuk a Manual lehetdséget. Fontos betartani a sorrendet, mert az osztalyok szamanak
allitasi lehetdsége megsziinik! Lathatjuk, hogy a panel jobb oldalan 1év6 ablakban megjelenik
a 7 osztaly értékhatara, ezeket kell manualisan megvaltoztatnunk.
11. Az els6 hatarnal hagyjuk a -99 értéket, ez valgjaban azt jelenti, hogy az dsszes -99 érték ebbe
a kategoriaba fog keriilni. Ez rendben is van hiszen ez valdjaban az adatok hidnyat jelenti és
ezt kiilon ki is szeretnénk emelni. Ha az el6bb nem allitottuk be a Manual lehetdséget, amint

elkezdjiik irni az értékhatarokat a program automatikusan 4t all erre a maodra.
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12. A 6. pontnal megnéztiik a legkisebb értéket és azt tapasztaltuk, hogy ez 39,75. Ha tehat a
masodik hatarhoz 40-et irunk, akkor az annal kisebb érték kiilon kategoriaba fog keriilni. A
40 beirasa utan nyomjuk meg az Enfert.

13. A kovetkezd hatarokhoz irjuk sorba 50, 60, 70, 75 majd az utolsénal hagyjuk a megjelend
értéket (79,30). Ne felejtsiink Entert nyomni minden beiras utan. Az igy beirt hatarok az
adott intervallum felsé hatarai. Ha valamelyik szamra kattintunk, a hisztogramm alatt
lathatjuk, hogy hany elem keriilt az adott osztadlyba. A hisztogrammon is nyomon tudjuk
kovetni az osztalyok alakulasat. Valgjaban lehet6ségilink van a hisztogrammon megjelend
fiiggbleges vonalakkal is meghtzni az osztalyok hatarat. Ha végeztiink, nyomjuk meg az OK
gombot igy visszajutunk az el6z6 panelhez:
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14. A szimbolumok melletti tablazatszer(i rész Label oszlopaban irjuk at a jelmagyarazat cimkéit
a fenti abranak megfeleléen. Mindenképpen megeéri itt beirni a jelmagyarazatot mert sokkal
egyszeriibb mint a térkép szerkesztésekor. Minden beirds utdn nyomjuk meg az Entert. A
szimbolumoknal valasszunk egy latvanyos palettat, majd emeljiik ki rajta a sz¢€Isé értékeket
egyénileg megvaltoztatva az illetd osztaly szineit. Ha elkésziiltiink nyomjuk meg az OK
gombot.

15. Az el6z6 gyakorlat soran betoltottiik térképilinkbe a ,,cities.shp” allomanyt is. Most ezzel
fogunk néhany miiveletet végezni. Az allomany a nagyvarosokat tartalmazza pontok
formajaban. Ha azonban az §sszes pontot megjelenitjiik térképiink nagyon zsufolt lesz, ezért
végezziink egy valogatast az adatokon.

16. Az eldbbiekben mar bemutatott médon vizsgaljuk meg az allomanyhoz tartozo adattablat.
Lathatjuk, hogy 606 véros jelenik meg benne. Allitsuk csokkend sorrendbe (Sort Descending)
¢s dontsiik el, hogy vajon hol lehetne meghtzni egy értékhatart oly modon, hogy csak a 25-30
legnagyobb l¢élekszamu varos jelenjen meg. Ehhez segitségiinkre lehet a tablazat bal felsé
sarkdban megjelend Options gombhoz tartozd menil. Valasszuk a Select by Attributes...
lehetOséget ¢és lekérdezés szerkesztd ablakba hozzuk létre a "POPULATION" >valamennyi
lekérdezést. A ,,valamennyi” helyre szamot irjunk, probalkozzunk (megjegyezziik, hogy az
emlitett mivelet elérhetd a tablazat f616tt megjelend ikon segitségével is). Kideriil, hogy az 5
milli6 lakosnal nagyobb varosok szama 30. Ha megnyomjuk az Apply gombot az illetd
varosok ki lesznek jelolve a térképen.
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17. Jobb lenne, ha a térképiinkdn csak ezek a varosok jelennének meg. Erre is van megoldas.
Kettos kattintassal nyissuk meg a réteg tulajdonsagai panelt, majd valasszuk a Definition
Query fiilet. A megjelend nagy tiires ablak alatt huzodik meg szerényen az altalunk mar
kalapacsként ismert Query Builder... Inditsuk el €s allitsuk be rajta az elébb mar kiprobalt
lekérdezést amely a kovetkezoképpen néz ki: "POPULATION" >5000000, majd nyomjuk
meg kétszer az OK gombot. Ennek eredményeképpen csak a kivalasztott 30 varos jelenik meg
a térképen.

Az elébbiekben leirt két lekérdezési/levalogatasi mod az ArcView-bol ismert kétféle lekérdezés

megfeleldje. Mindkét miivelet azzal a bizonyos kalapaccsal indult: a kijelolés a View

eszkoztarabol, a kivalogatds a téma meniibdl. Itt is egy ideiglenes levalogatas torténik, az adatok
nem vesznek el, ha visszamegyiink a tulajdonsdagok panelre a Query Builder Clear parancsadval
visszahozhato az eredeti dllapot.

18. Az elébbi modon létrehozott allomanyt le tudjuk menteni egy 1j allomdnyként. Ehhez
ismételjiik meg az el6z6 gyakorlat 19. pontjat (Jobb klikk menii, Data, Export...). Az
allomany neve legyen ,,nagyvarosok”. A létrejott allomanyt toltsiik be a tartalomjegyzékbe.

19. Most inditsuk el a mar megismert médon a szimbolum beallitas lehetoségét (lasd 7. pont).
Valasszuk a Graduated Symbols lehetoséget és a Population érték-mezot. Az értékek szerint
kiilonb6z6 méretii pontok jelennek meg. Hagyjuk az 5 kategoriat, majd valtoztassuk meg a
hatarokat és a cimkéket az alabbi abranak megfelelden, tetszés szerinti szint valasztva (lasd
13-14. pontokat). A szimbolumot a Template gombra kattintva tudjuk megvaltoztatni.
Lehetdségilink van egyenként is megvaltoztatni a szimbolumokat, ahogy a lenti abran is
lathatd. Az ,,Apply” gomb megnyomadsa utan beallitasaink megjelennek a térképen is, majd az
OK gombbal bezarhat6 a ,,Properties” ablak. Ha kozvetleniil az OK-t nyomjuk meg a beallitas
akkor is érvényesiil és be is zarul az ablak. Erdemes azonban eldbb az Apply gombot
hasznalni a beéllitasaink hatdsanak ellendrzésére.

Symbol Size from; I4 ba: I'IB
S i = I Tl i FTempIate—
umbo ange abe
G} ‘
A0E1248 - 7000000 5-7 mil. g

@ F000007 - 10000000 =10 mill.

= 10000001 - 15000000 10-15 mill.
(=) 15000001 - 20000000 15-20 mill

» 20 mill.

[ Show class ranges using feature values Advanced - |

Itt jegyezziik meg, hogy mindig az objektum tipusnak megfelelé szimbolumok jelennek meg.
Vonalas  allomanyok  esetében  vonalas  szimbolumok, pont objektumok  esetében
pontszimbolumok, feliiletek esetében pedig feliileti szimbolumok.

20. Most szépitsilk meg egy kicsit tematikus rétegeink megjelenési modjat. Kattintsunk a
,Layers” névre a tartalomjegyzék tetején, majd kattintsunk ismét a névre amig
szerkeszthetové valik (vigydzat — nem dupla kattintas!). Kereszteljik at ,,Vilagtérkép”-re.
Ugyanez a miivelet elvégezhetd ha dupla kattintas utan a tulajdonasok General fiilénél atirjuk
a nevet.

21. Ismételjiik meg az eldbbi miiveletet valamelyik leirt médon az Osszes témara a kovetkezo
neveket hasznilva a megfelelé rétegnél: Tavak, Folyok, Ocean. A cities” allomanyt
nevezziik el Nagyvarosok-nak, azon beliil pedig a jelmagyarazat neve legyen Népesség. Ezt
csak a névre kattintassal tudjuk atirmi! A ,vilagterkep” neve legyen Vilagtérkép, a
jelmagyarazat neve pedig Varhato élettartam.
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Rétegek mentése

22. Ha végeztiink a két utobbi adatréteg szimbolumainak a beallitdsaval, mentsiik le ezeket. Az
ArcGIS egyik fontos Gjdonsaga a réteg allomany — layer file, melynek kiterjesztése ./yr. Ez
egy olyan allomany amely tarolja az adott adatdllomanyhoz hasznalt beallitasokat,
szimbolumokat, osztalyokat és az imént beallitott elnevezéseket is. Kattintsunk jobb gombbal
a most mar Vilagtérkép téma nevére, nyissuk meg a meniit majd valasszuk a ,,Save As Layer
File...” parancsot. Hagyjuk meg a felajanlott nevet — de tetszés szerint at is irhatjuk — és
mentsiik sajat konyvtarunkba. Es most mar ideje lenne lementeni munkénkat egyszeriien a
mentés (floppy) eszkozre kattintva. Ezt célszerli munka kozben is néha megtenni!

Cimkézés

23. Keressiik meg az ,,Nagyvarosok” témat majd a jobb kattintassal megnyil6 listabol valasszuk
a ,,Label Features” parancsot. Ennek hatasara a térképre bekeriilnek a varosok nevei. Ha
tobbet akarunk megtudni a cimkékrdl, akkor a mar ismert ,,Properties” ablakbol valasszuk a
»Labels” fiilet. Itt lathat6, hogy alapértelmezetten a ,,Nagyvarosok™” témahoz tartozo tablazat
,NAME” mez&jének tartalma jelenik meg cimkeként. Erdemes megnézni a tobbi beallitasi
lehetoséget is, de végiil hagyjuk az alapértelmezettet. Egy késobbi gyakorlatban még
visszatériink a cimkézés lehetdségeire.

24. A cimkézés utan mentsiik le a nagyvarosokat is rétegként (lasd 22. pont).

Uj adatkeret betoltése

Az ArcViewban lathattuk, hogy egy projekten beliil korlatlan szamu nézetet (View) és nyomtatdsi
képet (Layout) hozhatunk létre. Minden komponens kiilon ablakban volt és egyszerre tobb
ablakot is nyitva tarthattunk. Itt erre nincs lehetdség, hiszen csak egy ablakban dolgozunk. Az
adatainkat ugynevezett ,, Adatkeret ’-ben (Data Frame) rendszerezziik, ez a View megfelelGje. De
mivel nem ablakokban dolgozunk, egyszerre csak egy adatkeret lathato. Amint azt mar
emlitettiik, az adatkeretek szamatol fiiggetleniil csak egy nyomtatasi képet (Layout View)
hozhatunk létre egy térkep-dokumentumban.

25. Az Insert menii els6 meniipontja segitségével (Data Frame) hozzunk létre egy 0j adatkeretet.
Ez be is kerill a tartalomjegyzékbe, a neve ,New Data Frame” lesz és az el6bbieknek
megfeleléen eddigi munkank lathatatlanna valik. Most tegylink adatokat az iires keretbe de
eddig még ki nem probalt modon.

26. Kattintsunk jobb gombbal az eddig létrehozott Vilagtérképre majd a legdrdiild meniiben
valasszuk az ,,Activate” parancsot. Ezzel tudjuk lathatdva tenni, aktivalni a kivant adatkeretet,
nézetet.

27. Jeldljiik ki — a Ctrl gombot nyomva tartva — a Tavak, Folyok és Ocean rétegeket. Valamelyik
kijelolt névre jobb gombbal — a kijel6lésen beliil — kattintva a legdrdiild mentibdl valasszuk a
,»Copy”’ parancsot.

28. A mar leirt médon aktivaljuk az 1j adatkeretet majd a jobb kattintasra legordiild meniibdl
valasszuk a ,,Paste layer(s)” parancsot. Ennek hatasara az el6z6 keretbdl kimasolt rétegek
bekeriilnek az 1 rétegbe. Kissé furcsa ahogyan a folyok és a tavak lebegnek a tengeren.

29. Most menjlink az adat hozzaaddsa gombra, majd keressiik meg sajat konyvtarunkban az
elébb lementett Vilagtérkép és Nagyvarosok rétegeket (.lyr kiterjesztés) €s tdltsiik be dket az
uj keretbe. Figyeljiik meg, hogy minden elézoleg elvégzett bedllitas itt is megjelenik. Most
mar ez a keret nagyon hasonlit az el6z6hdz. Amennyiben sziikséges valtoztassuk meg a
rétegek sorrendjét.
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30. Mivel két azonos nézetnek nincs sok értelme, modositsuk a masodikat. Nevezzik el
»Kivagat”-nak és a nagyitd segitségével nagyitsunk ra Japanra de ugy, hogy latszddjon
Shanghai és Seul is.

Térképszerkesztés

31. Az eddigiekben kiilonboz0 tematikus rétegeket jelenitettiink meg vagy rétegként vagy
adatként, de alapvetéen nem beszélhetiink egy igazi térképr6l mert ennek néhany fontos
eleme nem volt lathaté. Ugynevezett ,, Adat Nézet”-ben (Data View) dolgoztunk. Most
attériink a ,,Layout View”-ra. A layout szot elég nehéz megfelelden leforditani, szotar szerint
alaprajzot, szerkezetet, tervrajzot jelent. Talaltunk mar ,jelentéslap” forditast is, de a
tovabbiakban a ,,nyomtatdsi nézet” kifejezést fogjuk hasznalni, mivel ebben a nézetben adjuk
meg térképlink végleges formajat amit altaldban nyomtatas altal véglegesitiink. De ha digitalis
formaban akarjuk felhasznalni, akkor is ebben a nézetben kell véglegesitenlink munkénkat.

32. Az ArcMap ablakban keressiik meg a View meniit és valasszuk ki a Layout View lehetoséget
(ugyanez érhetd el a lap aljan, bal oldalon egymas mellett talalhatd két kis ikon egyikével).
Ennek hatidsara egy virtualis lapon megjelenik elébbi nézetiink egy kereten beliill amit
»adatkeretnek” (data frame) neveziink. Ugyanakkor megjelenik egy ujabb eszkdztar ami
el6segiti a munkat a nyomtatasi nézetben.
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Ennek segitségével az adatkeret lapon beliili helyzetét, megjelenitését tudjuk valtoztatni. Ha
az adatok kereten beliili helyzetét, megjelenitését akarjuk modositani, tovabbra is az adat
nézet eszkoztarat kell haszndlnunk. Ez egy nagyon fontos lehetdség, érdemes alaposan
kiprébalni a tovabbiak szerint.

33. Valasszuk a nyomtatdsi nézet eszkOztar nagyitdjat (fenti dbra — 1.) és nagyitsunk bele a
lapba, de ugy hogy a lap széle is latszodjon. Megfigyelhetjiik, hogy az egész lap mérete
valtozik, de az adatok adatkereten beliili megjelenése nem valtozik. Térjiink vissza az eredeti
méretre a ,,Zoom whole page” eszkoz segitségével (fenti abra — 2.).

34. Most nagyitsunk bele a térképbe, de az adat nézet eszkoztardnak nagyitdja segitségével.
Megfigyelhetjiik, hogy a lap és a keret mérete nem fog valtozni, de az adatkereten beliil
megvaltozik az adatok megjelenése. Tehat mindkét eszkoztar segitségével térképiink
megjelenését gyakorlatilag korlatlanul tudjuk modositani.

35. Térjiink vissza az eredeti allapothoz, vagyis a nyomtatasi nézetbe ahol az egész lap latszik
(fenti abra — 2.). El6szor a lap tulajdonsagait valtoztatjuk meg. Jobb gombbal kattintsunk a
lapra, de a kék fogantyukkal ellatott adatkereten kiviilre, majd a megjelen6 meniibdl
valasszuk a ,,Page and Print setup...” (oldal és nyomtatas beallitasa...) parancsot. A
megjelend ablakban mindkét helyen, a Paper és a Page részeken is allitsuk a lapot fekvo
(Landscape) formatumra. Adjuk meg az A4-es méretet is. A képernyon egy fekvo lap jelenik
meg, amiben kozépen fliggdlegesen helyezkedik el az adatkeret. Az el6bb mar kiprobalt
eszkozoket felvaltva hasznalva igazitsuk az adatkeretet a lap oldalaihoz. Valasszuk az

adatnézet eszkoztar kijelold eszkozét a fekete nyilat R . A képre kattintva ez teljesen
kijelolédik és a bal gombot nyomva tartva megfoghat6. Mozditsuk el folfelé ugy, hogy a
vilagtérkép toltse ki majdnem teljesen a lap szélességét és legyen a lap fels6é részéhez
kozelebb. Ugyancsak a nyillal kijeldlve az adatkeret méretezhetdé a Windowsbol ismert
modon. Eszrevettiik, hogy a masodik adatkeret — a kivagat — is ott van a lapon de kisebb
méretben. Ezt méretezziik a kék fogantyuk segitségével kb. 3*3 cm-esre és helyezziik a
Csendes-6cean déli részére.
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36. Kattintsunk jobb gombbal valamelyik adatkeretre majd valasszuk a ,,Properties” parancsot. A
,.Frame” fiilet valasztva lehet6ségiink van keretet, hatteret tenni adataink szamara. Valasszunk
valamit mindkét adatkeret szdmara. Nézziik meg az Osszes lehetOséget, bar elég sok van...
Megjegyezziik, hogy a Layout nézetben valamelyik keretre kattintva ugyanazt a hatast érjiik
el mintha a tartalomjegyz¢kbdl aktivalnank valamelyik adatkeretet (26. pont).

Méretarany hozzaadasa

37. A méretarany nagyon fontos jellemzdje egy térképnek. Digitalis formaban kiss¢ mas a
méretarany értelmezése mint egy nyomtatott térképen. Ugyanaz a méretli kép egy kisebb
képernydn mas méretaranyu lesz mintha ugyanazt kivetitenénk. Kdzben a program ugyanazt a
méretaranyt irja ki... Ezt nagyon fontos megérteni. Ennek a problémanak az a megoldasa,
hogy a térképiinkre grafikus méretaranyt helyeziink. Ez vonalas, grafikus formaban ébrazolja
az Osszefliggést a térképiink és a valosag kozott €s a megjelenités valtoztatasaval maga is
folyamatosan valtozik. Megjegyezziik, hogy az ArcGIS nem is kinadlja fel a szamszer
méretarany beszurasanak lehetdségét, illetve ezt kiilon meniipontban teszi lehetové (Insert —
Scale Text...).

38. Nyissuk meg az Inmsert (besziras) meniit és valasszuk a Scale Bar...parancsot. Sokféle
grafikus méretarany van, lehet valogatni. A Properties... gombra kattintva tovabbi beallitasok
valnak lehetségessé: a beosztasok szama, mérete, a betlik tipusa, a mértékegység stb.
Végezziik el a beallitasokat az abranak megfelelden:

(‘scale Bar — - 5] 39. Az Apply és az OK  tobbszords

— megnyomasa utan a méretarany bekeriil a lapra

Scale and Units | Numbers and Marks I Fommat | Kiielsl Fooiuk _ bal b iy

i jelolve. Fogjuk meg — bal gomb nyomva — és
huzzuk Antarktisz sziirke teriiletére. Ha
szilkséges a méretét is megvaltoztathatjuk.

Bmver.of dtons: - Probaljuk ki és figyeljik meg mi torténik.

Number of subdivisions: 2 Mivel a méretarany még kapcsolatban van az

adatainkkal ezért a beosztasok mérete, esetleg a
szamok is valtozni fognak. Méretezziik ugy,
hogy a teljes hossza 20 000 km legyen. Ha
azonban a méretaranyt grafikus elemmé
alakitjuk megsztinik ez a kapcsolat és az igy

atméretezett grafikus méretarany hamis lesz! A

grafikus  elemmé  alakitds a  kijelolt

méretaranyra jobb gombbal kattintva érhet6 el a

Convert To Graphics parancsnal. Ennek a

Label; | km hasznalata utdn mar nem szabad a méretaranyt

Gap: 3ot megvaltoztatni, atméretezni, mert nem fogja

tiikkrozni a valos helyzetet.

40. Mivel a térképiinkon egy kivagat is van ami

egy nagyitott részlete az eredeti térképnek,

ezért ennek mas lesz a méretaranya. A kétféle

méretaranyt ugy tudjuk betdlteni ha a beszlras elinditasa el6tt a tartalomjegyzékben vagy a

megfeleld keretre kattintva aktivva tessziik a megfelelo adatkeretet!

A méretarany automatikusan illeszkedni fog a lapon lévé térképrésziet méreteihez. Ennek az

az eldfeltétele, hogy adataink rendelkezzenek valodi koordinatikkal. Ezt mar bedllitottuk az

elozo gyakorlatban.

[ show one division before zero

When resizing. ..

[Adjust division value

Units

Division Units:

[lﬁlometers

Label Position:

laﬂ:er bar

[ ok || Méegse || Akamez |
L |
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Eszak nyil beszurasa

Térképiink tajolasa szintén fontos informacio a felhasznalok szdmara. Ha adataink koordinataban

vannak, akkor altaldban a tajolas a szokasos, vagyis az E irany a lap teteje felé mutat. Ettdl abban

az esetben lehet eltérni, ha az abrazolni kivant teriilet atlésan helyezkedik el a lap alakjahoz

képest. Ebben az esetben meg kell hataroznunk a valédi E eltérését a lap fiigg6leges iranyatol és

a szoget megadva a nyil elfordithato.

41. Kattintsunk az Insert meni North Arrow... parancsara és valasszunk egy nyilat. A
Properties gombnal vannak a tovabbi beallitasi lehetéségek. Nyomjuk meg az OK gombot és
a megjelend és kijeldlt nyilat helyezziik szintén a rajzi rész ala.

Jelmagyarazat beillesztése

A jelmagyardzat nagyon fontos eleme egy térképnek, hiszen ez teszi érthetévé a felhasznalod

szdmara a térképet. A jelmagyarazat varazslo tobb lépésen keresztiil vezet el a végsd formaig.

Lehetdségiink van meghatarozni a jelmagyarazatban megjelend rétegeket, a cim megjelenését, a

szimbolumok méretét és megjelenését, a keret milyenségét valamint a jelmagyarazat sorai

kozotti tavolsagot.

42. Kattintsunk az Insert menii Legend... parancsara. Menjiink végig a ,Next” gomb
segitségével a beallitaisokon, hagyjunk most mindent alapértelmezetten ¢és fejezziik be a
varazslot. Az eredmény csapnivald, mivel nagyon sok elem talalhatdo betdltve és ezek
fiiggblegesen egymas ala keriilnek. Kattintsunk duplan ismét a jelmagyarazatra és keressiik
meg azt a lehetdséget ahol a jelmagyarazatot oszlopokba lehet rendezni (Items fiil, Column
count for items..). Probaljuk meg 4 vagy 5 oszloppal majd tegyiik a jelmagyarazatot a térkép
ala. Erdemes alaposan megnézni a tulajdonsagoknal rejld lehetdségeket!

43. Sok esetben nem ériink el megfeleld eredményt a beépitett lehetdségek hasznalataval.
Ilyenkor sziikség lehet az illetdé elem, jelen esetben a jelmagyarazat kézzel torténd
atalakitasara. Lassuk egy kicsit részletesebben ezeket a lehetdségeket.

44. Eloszor is gondoskodjunk arrél, hogy a jelmagyarazatunk szdvege, az elemek cime legyen
véglegesen megirva. Ezt mindenképpen a tartalomjegyzékben célszerii elkésziteni. A grafikus
lehetOségeket csak az elemek elrendezésére hasznaljuk és az olyan beéllitasokra melyek nem
lehetségesek a tartalomjegyzékben!

45. Toltstik be a megirt jelmagyardzatot a mar leirt modon a térképiinkre (a példaban 3 oszlopot
allitottunk be), majd lenyomott bal egérgombbal fogjuk meg és huzzuk le a térképrol, ugy
hogy alatta ne legyen se térkép, se lap. Erre azért van sziikség, hogy a tovabbiakban, amikor
megprobalunk kijelolni valamit, akkor ne jel616djon ki a hattérben eltalalt valami! Ez lehet,
hogy nem tlinik fontosnak, de ha nem figyeliink oda, kénnyen eléfordulhat, hogy az egész
térképet grafikus elemmé alakitjuk, és akkor kezdhetjiik el6lrdl az egészet! Az abran a kijelolt
¢s a térképrol lehuzott, csunya jelmagyarazat.
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Jelmagyarazat

Nagyvarosok | Tavak . | 4001-5000

Népesség Folyok | ]5001-60.00
- 5061248 -7000000 Orszagok I 60.01 - 70.00
® 7000001 - 10000000 Varhaté élettartam [l 70.01 - 75.00
@ 10000001 - 15000000 | | -99.00 B 5.01-79.30
(® 15000001 -20000000 | | -98.99-40.00 [ | &cedn
[+] 20000001 - 23620000

=

46. Kattintsunk a kijeldlt jelmagyarazatra jobb gombbal, majd a megjelend meniibol valasszuk a
Convert To Graphics parancsot. Ez az a pillanat, amikor megszakitjuk a kapcsolatot az
eredeti tartalomjegyzékkel. Ezutan az ott végrehajtott valtozasok nem fognak automatikusan
megjelenni a jelmagyarazatban.

47. Latszo6lag nem torténik semmi, de ha Ojra kattintunk egyet jobb gombbal, akkor aktivalodik
az Ungroup parancs, most valasszuk ezt. Ennek hatasara mar latvanyos valtozas torténik, a
jelmagyarazat elsddleges elemekre bomlik, ezek koriil szaggatott vonalt keret és zold
fogantyuk jelennek meg.

48. Ezek valojaban tovabb bonthatok, a szimbolumokat el lehet valasztani a szdvegtdl. Ezt
kiprobalhatjuk, ha csak az egyik elsddleges elemre kattintunk és ujra elinditjuk az Ungroup
parancsot. Valojaban ennek most nincs értelme, ezért ne bontsuk tovabb az elemeket. A
kijelolés megsziintetéséhez kattintsunk a kereten kiviili fehér feliiletre. Célszerii lenne a
keretet elvalasztani a tobbi elemtdl, ezért kattintsunk — a kijelolés megsziintetése utan — a
kereten beliilre és a Delete gombbal toroljiik ki a keretet. Most mar nyugodtan tudjuk kezelni
az elemeket.

10
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49. A , Tavak” és Folyok” elemeket fogjuk meg és huzzuk az ,,Ocean” ala. A Shift gombot
nyomva tartva jeloljiik ki a kdzéps6é oszlopban maradt 4 elemet (Orszagok, Varhat6 élettartam
¢s az alatta 1év0 két elem). Ezek mind ki lesznek jeldlve igy egyiitt mozgathatok. Ha a
billentytizet nyilait nyomogatjuk, akkor a kijeldlt elemek egyszerre mozdulnak el a megfeleld
iranyba. Vigyiik felfel¢ oket, nagyjabol az elsé oszlop tetejével egy magassagba. A harmadik
oszlop tetejérdl az el6bb ismertetett modon vegyiik le az elsé 3 elemet és huzzuk a méasodik
oszlop aljara. Az elemek kijeloléséhez az egeret is hasznalhatjuk, de csak azok az elemek
lesznek kijelolve, amelyeket teljesen belefoglalunk a ,rajzolt” keretbe. Jelenleg a
jelmagyarazatunk valahogy ugy néz ki mint a mellékelt abran!

Jelmagyarazat
Nagyvarosok Orszagok
Népesség Varhaté élettartam
o 5061248 -7000000 | | -99.00 B 70.01-75.00

7000001 - 10000000 || 98.99-40.00 | 75.01-79.30
10000001 - 15000000 1 40.01 - 50.00 [ ] Ocean

o I

]® o o

15000001 - 20000000 | 50.01 - 60.00 | Tavak
20000001 - 23620000 6001_700: Folyok
50. Most jeldljiik ki a kozépso oszlopban
mar Osszegyujtott elemeket majd a F zoom shole page
jobb klikkre megjelené meniibdl i”:“”se‘e“e‘“'emc::
valasszuk a Distribute — Distribute - B2 cony .
Vertically parancsot amint az abran OrszaQOK X peets  Deete
lathaté! Ennek hatasara a kijeldlt Varhato éle’: SR
elemek  fiiggbleges értelemben - - jgpp
egymastol egyenld tavolsagra :[-990' raghic Operaions , 70.01-75.00
kerilnek. ~ Eléfordulhat, hogy a -98.99 o= "B 7501 -79.30
kialakul6é oszlop magasabb, mint az r LT e > o '
elsé oszlop. A fiiggdleges igazitas a )0 | 40.01 igute WD‘smrh\ugi‘ni‘;any
f6186 éS alSé haté.l‘ok kOZOtt torténlk )0 | 5001 Rotate or Flip » Eu:‘-tr\huteEertiw:a\l';."
Ha a felsét egy kicsit lejjebb huzzuk, . o P'”"E’“-ES%' S Hoks Same Sze
az alsot pedig egy kicsit feljebb, majd )0 1 60.01 - 70.00 P
megismételjilk az igazitast, jobb Fit to Margins
eredményt kapunk. = ek to erans

Fit Height ko Margins

51. Most ismét jeloljik ki a kozépso
elemeket majd a jobb klikkes meniibol valasszuk az Align parancsot, ezen beliil pedig az
Align Left lehet6séget. Ennek hatasara az elemek a bal oldalhoz igazodnak.

52. Ismételjilk meg az elébb leirt miiveleteket a harmadik oszloppal is. Ha elkésziiltiink
csoportositsuk az oszlopok elemeit, ugy hogy oszloponként egy-egy kiilonallo csoport
keletkezzen. A csoportositast a Group paranccsal végezziik. A csoport létrejotte 1athatd ha
rakattintaskor az egész csoport lesz kijelolve, nem pedig a kiilon elemek.
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53. Jeloljiik ki egyszerre a harom csoportot (oszlopot) majd az eldbbiek szerint igazitsuk feliilre
vagy alulra, igy azonos magassidgba keriilnek. Ha elkésziiltiink, a Group segitségével
egyesitsiik 6ket egy csoportba. A ,,Jelmagyarazat” nevet is igazitsuk el tetszés szerint majd az
egészbdl hozzunk létre egy csoportot. fgy mar a teljes jelmagyarazat egységesen mozgathato.

54. Végezetill tegyiink keretet és hatteret neki. Ehhez kell rajzolnunk egy téglalapot a
rajzeszkozok segitségével. Kapcsoljuk be a Draw eszkoztarat, ez a képernyd aljara fog

kerilni.
u AU = A SRS T0

= ¥ Folyék O 1o

. 1| [ Rt
Display ISourcel Selectior %, e alo| & w4
Draing ~| K () ‘EF A v “,o]mia ~lam~-] B £ U |£v B Fv o~

=

55. A téglalap eszkdzzel rajzoljunk egy téglalapot a jelmagyarazat koré, ez persze el fogja
takarni a jelmagyarazatot. Ez nem baj, késébb megoldjuk. Most azonban a fennebb lathato
eszkozokkel adjunk egy kellemes pasztell szint a téglalapnak és a keretét is allitsuk be tetszés
szerint. Ezt ugy is megtehetjiik, hogy a téglalapra kattintunk jobb gombbal, majd a Properties
meniipontban talalhatd lehetoségekkel végezziik el a kivant beallitisokat. A Change Symbol
gombtdl nagyon sok lehetdség érhetd el, ezekkel részben mar talalkoztunk. Most mar csak azt
kell megoldanunk, hogy a szép szines és keretes téglalap ne takarja el a megszenvedett
jelmagyarazatot!

56. Kattintsunk jobb klikkel a téglalapra, majd [ zoom whole Page
valasszuk az Order (sorrend) meniipontbol a Zoom to Selected Elements
Send To Back parancsot. Ennek hatdsara a b cut i
téglalapunk bebujik a jelmagyarazat ala. Most [C—):::t’e E:':;

akkor jeloljik ki a mar untig kiprobalt moédon a
teljes alkotast és csoportositsuk, igy eggyé

e % Conwert To Graphics

vilik a jelmagyardzat a hattérrel és a kerettel. 372t E i:g”rzup
Fogjuk meg remekmiiviinket és toljuk vissza a 5 e i— -

térképre a kivant helyre. Lehet, hogy az eddig
leirtak bonyolultnak tinnek, de valojaban k e o "

gyorsan megy ¢s még talan élvezetes is. Es lettart: # y [ Bring Foruard
nem kell megijedni, semmi sem vész el, csak etiarte S y & sendBackward
atalakul... 'O Rotate of Flip y |

57. A keretet és hatteret masképp is létre tudjuk Properties..
hozni. Amikor elkésziilt az egyesitett grafikus elem (52. pont) egyszeriien kattintsunk ra jobb
gombbal és a megjelend menii legutols6 — Properties (tulajdonsadgok) parancsanal 1évo
lehetdségekkel tegyiink keretet és hatteret a jelmagyarazatnak.

58. Itt is van egy érdekesség. A Frame fiil alatt 1év6 3 Osszetevd (Border, Background és Drop
Shadow) mindegyike esetében van egy-egy Gap allitasi lehetdség. Ez valdjaban azt a
tavolsagot szabalyozza, amely a grafikus elem tartalma és a keret kozott keletkezik.
Kiprobalas utan egyértelmiivé valik, hogy ez mit is jelent.

ld T Bring to Front

ean

Cim megirasa
59. Kattintsunk az Insert menii Title parancsara. A megjelend ablakba irjuk be a kivant cimet,

majd helyezziik a lap tetején kozépre. Itt is mikodik a dupla kattintds. Hatdsara sokféle
beallitas végezhet6 a szovegen.
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A bemutatott térképi elemek grafikus elemként keriilnek a lapra igy azok mérete és helyzete
modosithatd. Ezek azonban kapcsolatban vannak az adatokkal, igy barmilyen valtoztatas az
adat nézetben érvényesiilni fog a nyomtatasi nézetben is. Ez persze mar nem igaz az eldbb
atalakitott jelmagyarazatra.

Munkank mentése

60. Az ¢el6z6 gyakorlatunk végén mar lementettiik munkankat. Most elegend6 a mentés ikonra
kattintva fijra lementeni azt. Mas név alatt is menthetiink a File Menii Save As parancsaval.
Ezuttal a lementett .mxd allomany tartalmazza nemcsak az adat nézetet hanem a nyomtatasi
nézetet is. Kiilonben ha elfelejtenénk lementeni munkénkat, a program lezarasakor rakérdez a
mentésre, itt is le lehet menteni.

61. Végezetiil alakitsuk 4t munkdnkat képpé, grafikus allomannya. Ehhez nyissuk meg a File
meniit majd az Export Map... parancsot. Mentsiikk le a képet valamilyen formatumba,
mondjuk JPEG-be 200 dpi felbontassal. Helyezziik a kivant kdnyvtarba a kivant névvel. Ezt a
képet utodlag be tudjuk szirni dolgozatokba, vetitésekbe. Zarjuk be a programot. J6 pihenést!

Nagyvarosok és varhato élettartam

2500 5000

ifJeImagyara'zat

I |Nagyvarosok Vilagtérkép
|Népesség  Varhato élettartam
w E o srmil. [0 000 B 70017500
= 7-omil. [ <4000 s
S 2 10-15mil. [ 4001-5000 [ ] bcedn

15-20 mil. 50,01 - 60,00 Folyck

[+] >20mu 60,01-7000 | | Tavak
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